
GUIA DE IMPLEMENTAÇÃO 6–10 ANOS

PEQUENOS ARQUITETOS
Tutorial de implementação da atividade

Cada desafio parte de uma carta

A criança interpreta a combinação e 

transforma-a numa pequena arquitetura.

COR + 5–15 PEÇAS + AÇÃO

cobrir · envolver · enquadrar · esconder · elevar · 

atravessar · reunir · repousar

O PERCURSO DA ATIVIDADE

01
Preparar o espaço

Separe o LEGO por cores. Disponha o baralho, uma figura humana e 

uma árvore por participante ou equipa, numa superfície plana.

02
Retirar uma carta

Cada participante lê a cor, o número de peças e a ação espacial. Para a

construção usa apenas o que a carta indica.

03
Imaginar e construir

Sem modelo para copiar, cada participante cria uma maquete livre que, 

de acordo com as condicionantes, responda à ação espacial proposta.

04
Testar e ajustar

Cada participante coloca a figura humana e a árvore na maquete, verifica 

a adequação da escala e ajusta se necessário.

05
Explicar e conversar

Cada participante mostra como o espaço funciona, justifica as escolhas e 

escuta outras soluções possíveis.

REGRA ESSENCIAL

A construção deve respeitar todos os 

dados da carta. A figura humana e a 

árvore ajudam no desafio, mas não 

contam como peças. 

O EDUCADOR PERGUNTA

Onde ficam a pessoa e a árvore? Que

peças sustentam as outras? O que se

mudaria numa segunda tentativa?

OBSERVAR  A relação entre a carta, a maquete e a explicação - não apenas a aparência final.
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