Exposicao dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos da unidade
curricular optativa Educacao pela Arquitetura, do Mestrado Integrado
em Arquitetura da Faculdade de Arquitetura da Universidade de Lisboa,
nas suas diversas especializacoes, durante o ano letivo 2025/2026.

Esta exposicao apresenta um conjunto de estratégias educativas
concebidas para criancas em idade pré-escolar (3 aos 5 anos),
evidenciando o potencial da arquitetura como ferramenta de aprendizagem,
de promocao da literacia do ambiente construido e de sensibilizacdo para a
importancia do espaco no desenvolvimento individual e coletivo. Os
pressupostos programaticos seguiram os objetivos de aprendizagem e as
diretrizes para a educacao do ambiente construido para criancas e jovens,
definidos pela UIA (Built Environment Education Network):

1) Incentivar a consciéncia sensorial dos espacos (publico/privado,
Interior/exterior) em que vivem.

2) Gerar consciencializacao das funcoes, direitos e responsabilidade na
criacao do ambiente construido.

3) Fomentar uma valorizacdo do seu patrimonio arquitetonico e da
arquitetura contemporanea.

4) Propiciar uma compreensao da relacao entre ambiente construido e
natural, e da ligacao entre o desenvolvimento sustentavel e a qualidade de

vida.
5) Transmitir o vocabulario de que precisam para discutir as qualidades de
edificios e lugares.

6) Experimentar métodos analiticos e de resolucdo de problemas no
processo de design.

ESTRATEGIAS DE EDUCACAO PELA ARQUITETURA
z = - /) Fomentar a capacidade de trabalhar em equipa, observar, identificar
PARA O PRE-ESCOLAR: EXPOSICAO E EXPERIMENTACAO Sroblemas e encontrar solucaes.

8) Gerar oportunidade de experimentar técnicas, formas e materiais.
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pesquisa interdisciplinar.



PEQUENOS ARQUITETOS

GLORIA DOS

MINI ARQUITETOS

Um jogo de tabuleiro para descobrir a arquitetura
através do corpo, do desenho e da conversa.

EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAULisboa

Tabuleiro do jogo

ALUNOS: CATARINA LIMA - LUCAS LIMA - RITA MIRANDA

O PROJETO

Uma adaptacao do tradicional Jogo da Gléria. Cada casa do percurso
propde um minijogo ligado a arquitetura e ao espaco construido.

OBJETIVO

Chegar primeiro a meta, completando os diversos desafios
espaciais que sao apresentados ao longo do tabuleiro.

COMPETENCIAS Emocdes e espaco, escala, funcdo dos edificios, expressao e
Imaginacao.
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COMO SE JOGA

Lancar o dado, mover o peao e realizar o minijogo da casa.
Ao superar o desafio, o jogador avanca uma casa extra.

CINCO DESAFIOS

Casas Sentidas, Casas com o Corpo e Casas dos Bichos
Casas das Historias e Tabuleiro Vivo

Pode ser jogado individualmente, em equipas ou através de minijogos
isolados.

DOCENTE: MARGARIDA LOURO




PEQUENOS ARQUITETOS O PROJETO COMO SE JOGA
Um jogo de recorte e combinacéo transforma edificios marcantes de Imprimir, recortar cada edificio em trés partes e combinar
Po RTU GAL Portugal em pecas desmontaveis. As criancas reconstroem obras reais ou coroamento, corpo e embasamento. O jogo admite
D ESM o NTAVE L inventam novas arquiteturas. composicao livre ou reconstrucdo cooperativa.
OBJETIVO
MATERIAIS

Patrimonio arquitetonico como jogo de desmontar, Observar o patriménio através das formas, cores, padrées e silhuetas.

combinar e descobrir Impressoes A4 a cores, tesoura, cola em stick e cartao

prensado opcional.

EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAULishoa COMPETENCIAS Motricidade fina, reconhecimento de padrdes, observacao
arquitetdnica, diversidade regional e patrimodnio.

EXEMPLO PRATICO:
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ALUNOS: SEBASTIAO SOARES - TOMAS MEDEIROS - TOMAS MARANGAS
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PEQUENOS ARQUITETOS O PROJETO COMO SE JOGA

Cada crianga combina um habitante, um objeto e um ambiente para Cada participante retira trés cartas, inventa uma historia e
HABITAR E inventar uma histdria e escolher onde ela acontece na cidade. coloca as cartas no lugar mais coerente do tabuleiro. No fim,
0S grupos unem as partes da cidade.

CONTAR

OBJETIVO )
Histdri fruid habitant biet ORGANIZACAO
Bl colnsitr iekels connny elloiteliiss, GIOfeiirs & Relacionar pessoas, objetos e espacos urbanos através da narrativa. ) S )
ambientes da cidade. Grupos de 3 a 5 criancas. Um tabuleiro dividido em oito
partes e trés baralhos: habitantes, objetos e ambientes.
EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAULishoa COMPETENCIAS Leitura da cidade, usos e lugares, expressao oral, coeréncia

narrativa, escuta e cooperacgao.

1 tabuleiro de jogo com 8 divisdes e 201
cartas (67 de cada categoria: ambiente,
habitante e objeto)

COMO JOGAR? 1° MOMENTO: DISTRIBUI(}AO DAS CARTAS 2° MOMENTO: CRIACAO DE UMA HISTORIA
([ ~ ~
3° MOMENTO: MONTAR A CIDADE 4° MOMENTO: REPETICAO e AMPLIACAO
ALUNOS: FRANCISCA GOMES - JOSE DIOGO ABREU - MARGARIDA BENTO - SOFIA DROGAS .| FACULDADE DE DOCENTE: MARGARIDA LOURO
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PEQUENOS ARQUITETOS O PROJETO COMO FUNCIONA
A histéria acompanha o caminho de Beni até a escola. As criangas A narrativa orienta trés momentos: construir a toca, criar o

CONSTRU I R o escutam, imaginam e constroem os lugares da narrativa com os materiais caminho até a escola e imaginar a escola e os sentimentos que

MUNDO DE BENI

OBJETIVO

Idealizacs trucio d femAe @ ) ) MATERIAIS E CONTEXTO

selllzaGe@ & Loz rbiceo el Bepelglo atiaves ofe Linre Idealizar espacos, percursos e atmosferas através da construcao livre. , : :
histdria. Caixas, mesas, cadeiras, tecidos, ramos, arcos, cubos, papel e

outros materiais da sala, do recreio ou dos espagcos comuns.

EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAULisboa COMPETENCIAS Imaginacao espacial, luz e abrigo, percursos, linguagem,
autonomia e cooperacao.

. Os materiais...
O caminho...
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A toca... A escola...
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ALUNOS: CONSTANCA REIS - MIGUEL QUELHAS - RAQUEL PEDRO




PEQUENOS ARQUITETOS O PROJETO COMO FUNCIONA
A atividade transforma as sombras chinesas numa forma de observar a Projetar um cenério, representar uma acao, contornar a
o QU E FA;O arquitetura do quotidiano. Cada crianca liga uma agcao ao espaco onde silhueta e completar o espaco com objetos e novas divisoes.
2 acontece.
EU?
OBJETIVO i
ORGANIZACAO

Sombras, corpo e desenho para descobrir a arquitetura Relacionar corpo, rotina e espaco doméstico. o .
da casa. Atividade em pares com rolo de papel, projetor e marcadores

de varias cores. As criancas trocam de funcao ao longo do

. . exercicio.
EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAUlisboa COMPETENCIAS Escala do corpo, funcao das divisdes, portas, janelas, mobiliario

e rotinas da casa.

DINAMICA DA ATIVIDADE:

/| FACULDADE DE DOCENTE: MARGARIDA LOURO
7Y ARQUITETURA

Universidade de Lisboa

ALUNAS: LAURA CORREIA - MARIA LEAL - TERESA GODINHO




PEQUENOS ARQUITETOS

DA CASA A

CIDADE

Ler, observar e construir o espaco, do interior
doméstico ao territdrio urbano.

EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAUlisboa

CENARIO CASA / ESCOLA

O PROJETO

A proposta comeca na escala interior, onde as criancas associam objetos
as divisoes, e avanca para a construcao de uma cidade com pecas
tridimensionais.

OBJETIVO

Relacionar funcao e lugar e aplicar essa leitura a organizacao do
espaco urbano.

COMPETENCIAS

BASE MODULAR DA CIDADE

ALUNAS: MADALENA FRESCATA - MARIA BENEDITA SERRA - MARIA LEONOR CARVALHO - RITA PAULINO

Funcao e uso, escala, proporcéo, hierarquia, percurso,
circulacao e narrativa espacial.

FOLHAS DE AUTOCOLANTES INTERIORES

DUAS FASES

Primeiro, observar cenarios da casa e da escola e associar
objetos a cada divisao. Depois, preparar pecas 3D e organizar
edificios, ruas e percursos.

MATERIAIS

Cenarios, autocolantes, figuras, bases da cidade, pecas 3D,
tesoura, materiais de pintura e cola.
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PEQUENOS ARQUITETOS O PROJETO

transportes e animais.

CIDADE

OBJETIVO
Quadrados moc.:Iule?]res e pegas tridimensionais para Compreender a maquete como representacio 3D e a cidade como
organizar o territorio. organizacao de espacos.
EDUCACAO PELA ARQUITETURA - 1° semestre de 2025/2026 - FAULishoa COMPETENCIAS Representacao 3D, orientacao, continuidade viaria, funcao,

Um sistema de quadrados modulares e pecas tridimensionais permite

A M I N HA montar cidades diferentes, ligar estradas e distribuir edificios, natureza,

CoOmMpoOsIcao e cooperagao.

Cada cor representa um territoério diferente:

.Cidade .Praia .Campo . Montanha

ALUNOS: BEATRIZ SANTOS - MIGUEL PEREIRA
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COMO FUNCIONA

Cada crianga monta uma casa. O grupo combina quadrados,
liga estradas e acrescenta edificios, transportes, vegetacao e
animais.

CONJUNTO

138 quadrados modulares de 10 x 10 cm e pecas para
recortar, dobrar e posicionar em quatro territorios.

DOCENTE: MARGARIDA LOURO




