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Rabiscar em Arquitetura, Urbanismo e Design ¢ mais uma
iniciativa do Gabinete FAJunior da Faculdade de Arquite-
tura da Universidade de Lisboa, dirigido ao publico infan-
til no sentido de o sensibilizar para a tematica da Arqui-
tetura, do Urbanismo e do Design, aproximando-o dessas
realidades e familiarizando-o com os cursos ministrados
na Faculdade de Arquitetura da Universidade de Lisboa
(FAULisboa).

Deste modo, a partir de desafios tematicos relacionados
com as seis areas formativas da FAULisboa — Arquitetu-
ra, Arquitetura de Interiores e Reabilitacdo, Urbanismo,
Design de Produto, Design de Comunicacao e Design de
Moda —, propdem-se diversos desafios de projeto no sen-
tido de agilizar multiplas capacidades criticas e criativas.

Destinado maioritariamente a um publico infantil, o
material produzido podera ser acolhido como suporte di-
datico de apoio ao ensino escolar, como elemento ludico
de ocupacédo de tempos livres, ou até mesmo como ativi-
dade familiar para ser resolvida em conjunto entre pais e
filhos ou avos e netos.

Divirtam-se!
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A arquitetura ¢ uma atividade que tem como missdo a cons-
trucdo de edificios! Podem ser tdo diferenciados como hos-
pitais, estadios, igrejas, casas ou muitos outros. Podem ser
edificios para serem utilizados por muita gente, como um
centro comercial, para serem habitados por uma familia,

como o apartamento num edificio, ou por uma sé pessoa, /
como o posto de vigia da floresta. Podem ser edificios al-

tos ou baixos, largos ou estreitos, de pedra, de madeira, de
vidro... Como vés ha muita variedade. Nas paginas que se
seguem €s posto a prova como aprendiz de arquiteto! Aceita
o desafio e desenha as solucdes para os varios problemas

colocados...
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Ja viste? Tantas casas

diferentes... Desenha uma!







As janelas das casas podem
ter formas diversas... Inventa

algumas!
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Igualmente tantas e variadas

portas... Acrescenta mais!
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as fachadas dos edificios com

|

|

|

|

|

| ’ . spr .

| Agora ¢ mais dificil... Completa
|
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| janelas, portas e varandas!
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Conheces estes edificios?

|
|
Torre de Pisa

Empire State Building
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Torre Eiffel

Sé de Lishoa
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imagina a casa dos

E agora...
teus sonhos!







A arquitetura de interiores e reabilitacdo do edificado trata
de recuperar, melhorar e tornar mais bonitos os edificios exis-
tentes, que por estarem degradados, abandonados ou serem
muito velhinhos precisam de cuidados especiais. Tratar pare-
des, pintar tetos, mudar o mobiliario, sdo formas de trans- ‘
formar o espaco onde vivemos, tornando-o mais confortavel
e adaptado as funcdes a que se destina. Queres por maos a
obra e ver as magias que se conseguem fazer? Tens varias ta-
refas para resolver — arregaca as mangas e continua a missao.
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__________________

| |
| .. . |
| Ja viste esta cidade? |
| Pinta-a com cores I
: e torna-a mais bonita! i
| |
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Ha montras por desenhar...
P6e maos a obra!

__________________

-GELATARIA-

GtLADOS
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Coloca o mobiliario nos

da casa!
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[ diferentes compartimentos l
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0 sala de estar

Q sala de jantar
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o casa de banho
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Um quarto, uma casa de
banho, uma salinha...
Desenha o espago que falta!
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Pinta, decora e inventa

um papel para a parede
de fundo!
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Agora um desafio maior:
inventa a sala de aulas
do futuro!







As cidades sdo uma historia sem fim, em permanente in-
vencado e transformacdo. Sdo o resultado das pequenas e
das grandes agdes. Sdo construcdes fisicas, mas também
sdo o resultado da cultura, do convivio e dos modos de
habitar da sociedade. Cabe assim ao urbanismo o desafio
de desenhar o espaco, imaginando e projetando os luga-
res onde habitamos, trabalhamos, aprendemos e convive-
mos. Queres experimentar inventar cidades, transformar
espacos urbanos e publicos mais bonitos, confortaveis e
que facam as pessoas mais felizes? Entdo pde maos a
obra e aceita os desafios apresentados.

Bom trabalho!
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|
| Completa a planta da cidade...
I Pinta a legenda e faz a devida
: correspondéncial

I

[] casas

[] escolas, hospitais e museus
[] pracas e jardins

[[] mercados e lojas







Estes sdo diferentes
contornos de cidades...
Inventa agora um!







Prolonga a ponte para
ligares as duas margens...







Um territdrio visto por
cima... Completa com outras
formas de ilhas!
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com edificios,

da cidade...
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| Olha para esta cidade... I
‘ Planta arvores, cria jardins ‘l
|
| e parques! |
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Pensa na rua onde vives e
imagina-a daqui a 100 anos...
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Tantos objetos a nossa volta... Uns grandes, outros mais
pequenos! Todos sempre com o proposito de tornar o
nosso dia a dia mais feliz e confortavel. Desde o au-
tocarro ou o carro que nos transporta todos os dias a
escola, a mochila que leva os nossos livros, a bola que
utilizamos para jogar, os patins, a consola, etc... Tudo
foi imaginado, concebido e desenhado por um designer
de produto! Queres experimentar essa profissdo, desenhar
objetos do mundo que te rodeia? Olha bem. Tanta coisa
para imaginar!... Nas paginas que se seguem tens varios

desafios para concretizar, por isso desafia-te e vais ver se
ndo acabas por te surpreender.
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Preenche, inventa e desenha

outras formas de cadeiras!







Agora chegou a vez dos
candeeiros... Projeta o teu!







Queres inventar uma casa
para um cao-robo?
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E preciso por mais copos
nas prateleiras...
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Queres desenhar
um carro elétrico?







E agora um desafio
espacial: desenha um

vaivém em viagem
até a lua!







O design de comunicacao esta em todo o lado. No sema-
foro que nos faz avancar no sinal verde e parar no verme-
Tho, no simbolo que nos indica as urgéncias do hospital
e que nos diz qual a casa de banho dos rapazes ou das
raparigas... Também esta na publicidade que vemos to-
dos os dias, sob as mais diversas formas, em anuncios
na televisdo, cartazes na rua ou na internet, no desenho
das letras, nas capas dos livros, dos jogos, etc... Se calhar
nunca tinhas pensado nisso, mas ¢ verdade, ha pessoas,
os designers de comunicacdo, que tém como profissao
pensar nessas coisas todas. Queres vestir essa camisola?
Entdo pde maos a obra.
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E preciso criar um cartaz
para um concerto de
musica rock!

3 margo
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E desenhar um convite para
a tua festa de aniversario...
Pode ser em papel ou para
enviar por e-mail!

»

ESTAS
CONVIDADD |
" PARN A
MINHA FESTA

»







Agora inventa um rétulo
para o teu pacote de leite
preferido!

LEITE

Vel Vg !

LEITE







Varios formatos e logétipos
para as pastilhas Junior...
Desenha agora o teu!







Os livros também sdo

desenhados... Faz
propostas para as capas!







Simbolos para as portas
das casas de banho...
Inventa alguns!







As letras ndo tém de ser
todas iguais... Desenha
> diferentes tipos de Al
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Ja pensaste que a roupa que vestes foi imaginada por
alguém? Isso mesmo, ¢ o designer de moda que cria es-
sas pecas todas: casacos, calcas, saias, camisas, chapéus,
colares, malas, etc... Isto porque de facto a espécie hu-
mana precisa de roupa para se sentir bem, resistir ao frio
e proteger-se do calor. E mesmo uma necessidade fun-
damental, ter roupa. E essas pecas, além de terem de ser
confortaveis e resistentes, devem ser bonitas e fazerem-
-nos sentir bem! Queres tentar desenhar algumas? E se
te saires bem até podes experimentar fazer umas pecas
para ti... Atreve-te.
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Inventa formas diferentes
para cada um dos vestidos!
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Pinta a roupa e/ou imagina
os padrdes de cada peca!







Desenha saias, calgas
ou calcoes nos diferentes
conjuntos!







Completa com acessorios:
oculos, chapéus, ganchos
ou colares...







Preenche a prateleira da
loja... com mais sapatos,
malas ou mochilas!







Acaba as pecas de roupa

com fechos, costuras,
bolsos, golas e botdes...
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Chegou a vez da prova final...
Completa com portas e janelas, pinta
os edificios, pde arvores nas ruas,

desenha os cartazes das montras,
os carros e chapéus nas pessoas...
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Como vés, ha muito trabalho
para pensar, conceber e projetar
o mundo que nos rodeia!







MARGARIDA LOURD
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| Margarida Louro nasceu em Lisboa em 1970, ¢ casada
[ e mae de trés filhos.

[ Licenciou-se em Arquitetura pela Faculdade

| de Arquitetura da Universidade Técnica de Lisboa

| (FA-UTL) em 1993, onde é docente desde 1997.

| E membro efetivo do Centro de Investigacio

| em Arquitetura, Urbanismo e Design (CIAUD) desde
| julho de 2006.

| Atualmente é coordenadora do gabinete FAJunior da
| Faculdade de Arquitetura da Universidade de Lisboa.

CAMILA' MARTINHO

|
|| Camila Martinho nasceu em Sao Paulo em 1993.
| Mestre em Design de Comunicagao pela Faculdade de
| Arquitetura da Universidade de Lisboa (FA-ULisboa),
l em 2018.

' Atualmente ¢ bolseira de investigagao no Centro

‘l de Investigagdo em Arquitetura, Urbanismo e Design
(CIAUD,).
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Este ¢ mais do que um simples livro para colorir.
Aqui és posto a prova como aprendiz de arquiteto,
urbanista e designer! Aceita o desafio e desenha as

solucdes para os varios problemas que te apresentamos...

Eis o primeiro livro de atividades para criangas produzido pelo FAJunior
com o grande objetivo de suscitar interesse e sensibilidade sobre o espaco
envolvente nas suas diversas escalas, desde o objeto, ao edificio e a cidade.
0 Gabinete FAJunior da Faculdade de Arquitetura da Universidade
de Lisboa assume-se como um projeto pedagogico de base cientifica
e experimental, que procura interagir com grupos de criancas
e jovens, levando a tematica da arquitetura, do urbanismo

e do design a diversas idades e realidades.
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